Una guia sobre la economia
circular de los dispositivos
digitales

¢Cual es la evoluciéon de nuestro mundo digitalmente conectado? Esperemos que el futuro no siga
las tendencias del pasado: la produccién y el consumo masivos de dispositivos digitales; un mundo
dividido entre quienes tienen y quienes no tienen dispositivos digitales; la promocién irreflexiva de
las economias “inteligentes” (“smart”) y la ideologia de la tecnologia por la tecnologia misma. No
hay eleccién - simplemente, no va a funcionar para las personas, ni para el planeta.

Esta guia se propone ayudar a entender, pensar y actuar colectivamente para cambiar claramente
la direccién y dirigirnos hacia una economia regeneradora y redistributiva que respete tanto los
derechos, como los limites humanos y ecoldgicos. Estd dirigida a las organizaciones de la sociedad
civil que desean transformar el uso diario de la tecnologia, a emprendimientos sociales que se
proponen tener un impacto positivo en el mundo y el ambiente en el que vivimos, y a cualquier
persona interesada en conectarse, tanto en linea como fuera de linea, de manera mas sustentable.

Dispositivos digitales mas alla de los limites

Hay mas dispositivos digitales personales en el mundo, que personas; sin embargo, la distribucién
de los costos y beneficios de los dispositivos digitales es terriblemente desigual. Vivimos en un
planeta que tiene ciclos naturales y hemos estado consumiendo recursos mas alla de los limites
naturales, mas alla de la capacidad de regeneracién de la naturaleza. El cambio climatico, la
pérdida de biodiversidad, la erosidn de las tierras, la contaminacién y el agotamiento de los
recursos son resultado directo del impacto humano en el planeta. El dispositivo digital en el que
estds leyendo esta guia tiene un impacto en nuestro planeta en cada etapa de su ciclo de vida.

Esta guia se centra en los dispositivos digitales que usamos y tocamos - computadores de mesa,
computadores portatiles, teléfonos méviles y tablets. Sabemos que estos dispositivos personales
dependen de dispositivos de red tales como routers y grandes centros de datos repletos de
estanterias con servidores informaticos que ofrecen contenidos y servicios. También hay una
explosiéon de dispositivos “inteligentes” que crean la “internet de las cosas” (IoT, por su sigla en
inglés). Cada afio se fabrican miles de millones de dispositivos de IoT. Estas “cosas” electrénicas y
conectadas incluyen componentes electrénicos similares a nuestros dispositivos digitales
personales, pero a diferencia de ellos, se limitan a un propdsito especifico. Si bien sin dudas estas
“cosas” tienen un impacto energético y material en el ambiente, esta “otra” categoria merece su
propio informe.



No podemos esperar que se reduzcan a cero las emisiones en 2050 sin mejoras significativas en
todos los procesos del ciclo vital de los dispositivos digitales. Estas incluyen disefos de productos
gue busquen la maxima durabilidad y posibilidad de reparacién, procesos de fabricacién que
incorporen materiales recuperados de los residuos electrénicos en lugar de solo extraer materias
nuevos en explotaciones mineras, y la reparacién y reutilizacién de productos. Y aunque es poco
probable que se logren los objetivos de emisién del Grupo Intergubernamental de expertos sobre
el Cambio Climéatico (IPCC, por su sigla en inglés), igual tenemos que actuar. En términos de
practicas y de pasos practicos, todas las personas juntas podemos hacer muchas cosas, y también
todas las personas juntas podemos cambiar la direccién para encaminarnos hacia un mundo
econdmica, social y ambientalmente mas justo.

Esta guia se divide en 13 mddulos y esta ilustrada a través estudios de caso. Describe los
conceptos, procesos y algunos de los mayores desafios de la circularidad, sintetiza los principales
desafios y oportunidades, incluso para el activismo politico, y ofrece un glosario de términos para
ayudarte en la lectura.
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